
หน่วยการเรียนรู้ที ่๒  
ทกัษะในการสร้างงานทศันศิลป์   

รายวชิาพืน้ฐานศิลปะ 
ทศันศิลป์  ศ 23101 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่ 3 ภาคเรียนที ่ 1 



เร่ืองที่ 3   
การสร้างงานทศันศิลป์แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 
เพือ่การถ่ายทอดประสบการณ์และจินตนาการ 



การสร้างงานศิลปะท่ีมองเห็นความงามไดจ้ากรูปลกัษณ์ท่ีกิน
ระวางพื้นท่ี และสามารถสมัผสัจบัตอ้งได ้โดยการน าผลจากการรับรู้ 
ประสบการณ์ มาเป็นแรงบนัดาลใจในการจินตนาการสร้างสรรค ์เพื่อ
ถ่ายทอดผลงาน ผลงานในดา้น 2 มิติ เช่น การวาดเสน้ จิตรกรรม ภาพ
ปะติด ศิลปะภาพพิมพแ์ละศิลปะส่ือผสม ผลงานในดา้น 3 มิติ เช่น 
ประติมากรรมและสถาปัตยกรรม 

การสร้างงานทศันศิลป์แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เพือ่
การถ่ายทอดประสบการณ์และจินตนาการ 



เงาสะท้อน 
เทคนิคสีน ้าบนกระดาษ  
ผลงานของ  นภดล  เนตรดี 
เป็นภาพเขียนตาม

ประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนจากภาวะการ
รับรู้ทางการเห็น และปฏิบติัจนเกิด
ความช านาญ แสดงความงามของ
เงาสะทอ้นบนผวิน ้าไดง้ามยิง่ 

การสร้างงานทศันศิลป์แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เพือ่
การถ่ายทอดประสบการณ์และจินตนาการ 



การสมัผสักบัธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม ซ่ึงเป็นโลกภายนอกของ
มนุษย ์แลว้น าเขา้สู่ระบบสมองไวใ้ชเ้ป็นขอ้มูลแปลความส่ิงนั้นๆ ใน
การคิดสร้างสรรคง์านศิลปะต่อไป 

การรับรู้ (PERCEPTION) 



 1.  ประสาทตา  เป็นการใชอ้วยัวะส่วนตารับรู้ เช่น มองเห็น
รูปร่าง รูปทรง สี แสงและเงา 
 2.  ประสาทหู  เป็นการใชอ้วยัวะส่วนหูรับรู้ดว้ยการฟังหรือได้
ยนิเสียง เช่น เสียงน ้าไหล เสียงสตัวร้์อง เสียงเพลง และเสียงจากค าบอก
เล่าของเพื่อนมนุษย ์

การรับรู้ (PERCEPTION) 



 3.  ประสาทจมูก  เป็นการใชอ้วยัวะส่วนจมูกรับรู้ดว้ยดมหรือได้
กล่ิน เช่น กล่ินหอม และกล่ินเหมน็ 
 4.  ประสาทลิน้  เป็นการใชอ้วยัวะส่วนล้ินสมัผสัรับรู้เก่ียวกบั
รสชาติ เช่น รสเคม็ หวาน เปร้ียวและเผด็ 
 5.  ประสาทกาย เป็นการใชอ้วยัวะส่วนอ่ืนๆ ของร่างกายท่ีนอก
ไปจาก ตา หู จมูกและล้ิน สมัผสัรับรู้ เช่นการใชมื้อสมัผสัจบัตอ้ง ลูบ 
คล า เราจะรู้ไดว้า่ส่ิงนั้นมีลกัษณะผวิเรียบ เนียนหรือหยาบ ขรุขระ 

การรับรู้ (PERCEPTION) 



 ความจดัเจนท่ีเป็นผลมาจากการรับรู้ของตวัเราต่อธรรมชาติ 
ส่ิงแวดลอ้มหรือส่ิงท่ีเคยกระท ามาก่อน ซ่ึงเกบ็สัง่สมไวใ้นสมองและ
พร้อมท่ีจะน ามาแสดงเม่ือถึงเวลาอนัสมควร ประสบการณ์จึงเป็นส่ิง
ส าคญัท่ีผลกัดนัใหเ้กิดการสร้างงานทศันศิลป์ท่ีต่างกนัของมนุษยใ์น
แต่ละบุคคล สงัคมและชาติพนัธ์ุ 

ประสบการณ์ (EXPERIENCE) 



  
 เป็นประสบการณ์ท่ีเกิดจากการไดส้มัผสัโดยตรงดว้ยตนเองจาก

ธรรมชาติ และสภาพแวดลอ้มในสงัคม แลว้เกิดความประทบัใจหรือ
อารมณ์สะเทือนใจ จึงเป็นแรงบนัดาลใจใหส้ร้างเป็นผลงานศิลปะเกบ็ไว ้

 

ประสบการณ์ (EXPERIENCE) 



คนกนิมนัฝร่ัง 
เทคนิค  สีน ้ามันบนผ้าใบ      
ผลงานของ  ฟินเซนต์   ฟานก๊อก 

1. ประสบการณ์ตรง  

เป็นภาพเขียนซ่ึงไดป้ระสบการณ์จากการเห็นความทุกขย์ากของคนจนใน
เหมืองถ่านหิน ก าลงักินมนัอยูภ่ายใตแ้สงตะเกียงดว้ยความหม่นหมอง 



ดอกไม้ของฉัน 
เทคนิคสีน า้บนกระดาษ    ผลงานของ  นพดล   เนตรด ี

1. ประสบการณ์ตรง  

เป็นภาพท่ีเกิดจากภาวะการ
รับรู้ความงามในธรรมชาติ 
และประสบการณ์ความ
ช านาญทางดา้นทกัษะการ
เขียนสีน ้า 



   
 เกิดจากการเรียนรู้โดยการปฏิบติัทางดา้นทกัษะการสร้างสรรค์

จนมีความช านาญ จะช่วยใหส้ามารถถ่ายทอดออกมาไดต้รงกบัความ
ตอ้งการและมีความงามใกลเ้คียงมากข้ึน เช่น การเขียนภาพดอกไม้
ลกัษณะรูปแบบเหมือนจริง ผูเ้คยมีทกัษะประสบการณ์ในการเขียนจะรู้วา่
ควรร่างโครงร่างของดอก และใบใหมี้สดัส่วนถูกตอ้งสวยงามอยา่งไร 
และจะระบายสีใหมี้มิติไดด้ว้ยวิธีการใด 

 

ประสบการณ์ (EXPERIENCE) 



ลลีาวดี (ขาวบาหล)ี         
เทคนิคสีน า้บนกระดาษ      ผลงานของ  นพดล  เนตรดี 

1. ประสบการณ์ตรง  



  
  เป็นประสบการณ์ท่ีไดรั้บการถ่ายทอดมาอีกต่อหน่ึงจากการฟัง

ค าบอกเล่าของบุคคล และจากการอ่าน การดูข่าวสารในรูปแบบของส่ือ
ต่างๆ เม่ือไดส้มัผสัรับรู้จึงเกิดอารมณ์สะเทือนใจ มีแรงบนัดาลใจ
สร้างสรรคเ์ป็นผลงานศิลปะข้ึน เช่น จิตรกรรมภาพ อาหารม้ือสุดทา้ย 
ของ เลโอนาร์โด ดา วินชิ เสรีภาพน าประชาชน ของ เดอลากรัว และ
ประติมากรรมภาพปิเอตา ของไมเคิล แองเจโล  

ประสบการณ์ (EXPERIENCE) 



อาหารม้ือสุดท้าย (THE LAST SUPPER) 
ผลงานของ  เลโอนาร์โด ดา วนิชิ (LEONARDO DA VINCI) 
เป็นภาพท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวเหตุการณ์ส าคญัในคริสตป์ระวติั ตอนพระเยซูและสาวก

ทั้งสิบสองก าลงัฉนัอาหารเยน็ ก่อนท่ีพระองคจ์ะถกูทหารโรมนัจบัไปตรึงกางเขน 

2. ประสบการณ์ทางอ้อม 



เสรีภาพน าประชาชน (LIBERTY LEADING THE PEOPLE), เทคนิคสีน า้มัน 
ผลงานของ  เออแชน  เดอลากรัว (ENGINE DELACROIX) 
 เป็นภาพเร่ืองราวเก่ียวกบัการปฏิวติัประชาชนในฝร่ังเศส แสดงใหเ้ห็นถึงการ
เสียสละเลือดเน้ือและชีวติในการต่อสู้เพ่ือใหไ้ดเ้สรีภาพ ซ่ึงผูเ้ขียนรับรู้เร่ืองมาแลว้เกิด
อารมณ์สะเทือนใจทั้งท่ีเกิดไม่ทนัเหตุการณ์ 

2. ประสบการณ์ทางอ้อม 



ปิเอตา (PIETA) ประติมากรรมหินอ่อน 
ผลงานของ  ไมเคิล  แองโจโล 

(MICHELANGELO BUONARROTI) 
 เป็นภาพแสดงพระแม่มาเรียอุม้ศพพระ
เยซูนอนพาดอยูบ่นตกั ซ่ึงไมเคิล แองเจโล 
สร้างสรรคข้ึ์นจากเร่ืองราวในคริสตป์ระวติั 

2. ประสบการณ์ทางอ้อม 



 การสร้างภาพข้ึนในสมองหรือในใจ ซ่ึงเป็นผลมาจาก
ประสบการณ์ในการรับรู้สมัผสัต่อธรรมชาติ และสภาพแวดลอ้ม อนัเป็น
แรงบนัดาลใจจากภายนอกและแรงบนัดาลใจภายในท่ีน าสู่การก าหนด
รูปแบบงานส าหรับสร้างสรรค ์

จินตนาการ (IMAGINATION)  



 จินตนาการจึงนบัวา่เป็นส่ิงส าคญัต่อการสร้างงานศิลปะ ดงัค า
กล่าวของ เลโอนาร์โด ดา วินชิ (LEONARDO DA VINCI) ท่ีวา่ “ส่ิง
ต่างๆ ท่ีปรากฏในจกัรวาลจะปรากฏในจิตของศิลปินเป็นจินตนาการและ
ถ่ายทอดไปสู่มือทั้งสอง จินตนาการและมือจะท างานประสานกนัเป็น
อยา่งดี ออกมาเป็นงานศิลปะตรงตามท่ีคิดไว”้ ดงันั้น ผูส้ร้างจะตอ้งมี
พื้นฐานทางขอ้มูลมาจากประสบการณ์ตรง ประสบการณ์ทางออ้มน ามา
เช่ือมโยงกบัความนึกคิดเป็นมโนภาพ แลว้จึงใชป้ระสบการณ์ทางดา้น
ทกัษะของศิลปะถ่ายทอดจินตนาการนั้นออกมาเป็นผลงานศิลปะ 

จินตนาการ (IMAGINATION)  



กนิรีกบัลกูในป่าหิมพานต์ 

 จิตรกรรมฝาผนงัพระวิหารพระศรี
ศากยมุนี วดัสุทศันเทพวรารามราช
วรมหาวิหาร กรุงเทพมหานคร เป็น
จินตนาการจากวรรณกรรมซ่ึงเป็นเร่ืองราว
เพอ้ฝันไม่มีอยูจ่ริงในธรรมชาติโลกภายนอก 
แต่เป็นมโนภาพท่ีมาจากโลกภายในแปลมา
จากการอ่านและการฟัง 

จินตนาการ (IMAGINATION)  



นางมณเีมขลากบัพระมหาชนก 

เทคนิค สีอะคริลิก 

ผลงานของ  พีระศิลป์  ดวงอิน 

เป็นจินตนาการคิดสร้างสรรคม์โนภาพ
จากเร่ืองวรรณกรรมและความเช่ือ 

จินตนาการ (IMAGINATION)  



พลงัของแผ่นดิน 

เทคนิคสีน ้ามนับนผา้ใบ 

ผลงานของ  ถวลัย ์ ดชันี 

 เป็นจินตนาการท่ีแตกต่างไปจาก
รูปแบบตามคตินิยมของไทยดั้งเดิม แสดง
ความงามของลวดลายไทยมาตกแต่งเป็น
รูปพระนารายณ์มาจุติบนโลกมนุษย ์

จินตนาการ (IMAGINATION)  



ดอกบัวแห่งสัจจธรรม   
 เทคนิคสีน ้ามนับนผา้ใบ 

ผลงานของพิชยั  นิรันต ์

เป็นภาพเขียนแสดงใหเ้ห็นถึง 
สัจจธรรมของการเกิดและตาย 

จินตนาการ (IMAGINATION)  



พลงัธรรมชาติหมายเลข 2   
เทคนิคสีน ้ามนั 

ผลงานของประเทือง  เอมเจริญ 

 เป็นการถ่ายทอดความ
เคล่ือนไหวพลงัของธรรมชาติ 
อยา่งมีจงัหวะ ลีลาตามจินตนาการ
สร้างสรรคใ์หม่ แสดงความงาม
ในรูปของรอยแปรงและสีสัน 

จินตนาการ (IMAGINATION)  



จังหวะชีวิตหมายเลข 2   
เทคนิค สีน ้ ามนับนผา้ใบ 

ผลงาน เกียรติศกัด์ิ ชานนนารถ 

เป็นการน าเร่ืองของชีวิตท่ีมีข้ึนมี
ลงของคนเรา มาจินตนาการ
สร้างสรรคใ์นรูปแบบการจดั

องคป์ระกอบศิลป์ใหม่ 

จินตนาการ (IMAGINATION)  



การเดิน  
ผลงานของ อเลก็ซานเดอร์ อาคีเพนโค   

(ALEXANDER   ARCHIPENKO) 

 เป็นประติมากรรมท่ีถ่ายทอดจินตนาการความคิด
สร้างสรรคใ์นแบบตามความรู้สึกหรือนามธรรม 

จินตนาการ (IMAGINATION)  



ขั้นตอนการสร้างงานทศันศิลป์แบบ 2 มิตติามประสบการณ์ 

 1.  ก าหนดหัวข้อเร่ือง เพื่อศึกษารวบรวมขอ้มูล มาเป็นแนวทาง
ในการออกแบบภาพ เช่น จิตรกรรมภาพอาหารม้ือสุดทา้ยของเลโอนาร์
โด ดา วินชิ ก่อนจะมาเป็นภาพท่ีสมบูรณ์ เขาไดศึ้กษาลกัษณะ เฉพาะของ
สาวกทั้งสิบสองคน ตามเน้ือหาเร่ืองราวในภาพควรจะแสดงบุคลิก 
อิริยาบถอยา่งไรจึงสอดคลอ้งกนั โดยการร่างภาพท่าทางของคนเกบ็ไว้
เพื่อเป็นแนวการออกแบบเขียนภาพจริง เช่น ร่างภาพศึกษาอิริยาบถของ
คนและมือส าหรับอาหารม้ือสุดทา้ย เป็นตน้ 



ขั้นตอนการสร้างงานทศันศิลป์แบบ 2 มิตติามประสบการณ์ 

 2.  ออกแบบ เพื่อก าหนดภาพท่ีตอ้งการใชใ้นการสร้างสรรค ์
หลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์มีส่วนช่วยใหผ้ลงานเหมาะสม ดงันั้นควร
ก าหนดขนาด สดัส่วนและส่วนประกอบทางทศันธาตุทางศิลปะอ่ืนใหแ้น่
ชดั จะไดเ้ป็นแนวทางสู่การสร้างสรรคท่ี์มีคุณค่าทางสุนทรีย ์



ขั้นตอนการสร้างงานทศันศิลป์แบบ 2 มิตติามประสบการณ์ 

  3.  เตรียมวสัดุอุปกรณ์ เพื่อไวใ้ชส้ร้างผลงานไดอ้ยา่งเหมาะสม
ตรงตามกลวิธีการสร้างท่ีเลือกไว ้เช่นจะเขียนภาพดว้ยสีน ้าตอ้งเตรียม
กระดาษวาดเขียนหนา 100 ปอนด ์ดินสอร่างภาพ สีน ้ า จานสี พูก่นักลม
ชนิดขนอ่อน น ้า ภาชนะใส่น ้า และกระดานรองเขียน เป็นตน้ 



ขั้นตอนการสร้างงานทศันศิลป์แบบ 2 มิตติามประสบการณ์ 

  4.  ด าเนินการตามกลวิธีของการสร้างงาน เพื่อใหเ้ป็นไปตาม
กระบวนการสร้างสรรคง์านตามขั้นตอน ตั้งแต่เร่ิมตน้จนจบ เช่นในงาน
จิตรกรรม เม่ือร่างภาพเสร็จจึงระบายสีตามท่ีก าหนด  ส่วนใดก่อนและหลงั 
ส่วนใดมีน ้าหนกัสี แสงเงาอยา่งไร และในงานภาพปะติดเร่ิมจากร่างแบบ
ก่อน แลว้จึงด าเนินการน าเศษวสัดุทีเลือกใช ้ติดลงบนแบบร่างของงาน 

 5.  ตกแต่งเกบ็รายละเอยีด เพื่อใหผ้ลงานนั้นๆ มีความงามสมบูรณ์
ยิง่ข้ึน 



การสร้างงานทศันศิลป์แบบ 3 มิต ิตามประสบการณ์ 

1.  ก าหนดหัวข้อเร่ือง เพื่อศึกษารวบรวมขอ้มูลของเร่ืองราวมาเป็น
แนวทางในการออกแบบ 
2.  ออกแบบ เพื่อก าหนดภาพใหเ้ป็นไปตามเร่ืองราว และรูปแบบของการ
ถ่ายทอด 
3.  เตรียมวสัดุอุปกรณ์ เพื่อไวใ้ชส้ร้าง 



การสร้างงานทศันศิลป์แบบ 3 มิต ิตามประสบการณ์ 

4.  ด าเนินการตามกลวิธีของการสร้างงาน เพื่อใหเ้ป็นไปตามกระบวนการ
ขั้นตอนตั้งแต่ร่างแบบบนวสัดุ ป้ันหรือสลกัเป็นเคา้โครงของแบบท่ีจะ
สร้างจนไดข้นาด สดัส่วนรูปทรงสวยงาม ซ่ึงจะมีกระบวนการต่างกนัไป 
การป้ันกอ็ยา่งหน่ึง การแกะสลกักอ็ยา่งหน่ึง เช่นวิธีการป้ันมีทั้งแบบคลึง
ดินใหเ้ป็นเสน้แลว้ขดเป็นรูปทรง แบบตดัดินเป็นแผน่แลว้ป้ันประกอบ
กนัเขา้เป็นรูปทรง และแบบขย  าบีบกดดินใหเ้ป็นรูปทรง เป็นตน้ 
5.  ตกแต่งเกบ็รายละเอยีด เพื่อใหผ้ลงานสามารถส่ือความงามและอารมณ์
ตามเร่ืองราวไดช้ดัเจนสมบูรณ์ข้ึน 



ขั้นตอนการสร้างงานทศันศิลป์ 2 มิต ิและ 
3 มิตติามจินตนาการ 

มีความอิสระในการคิดรูปแบบและเน้ือหา เพื่อใหไ้ดผ้ลงานรูปแบบใหม่ๆ 
ท่ีออกมาจากความรู้สึกภายใน ซ่ึงสัง่สมจากประสบการณ์และความ
ช านาญเช่ือมต่อเป็นมโนภาพ มิใช่เป็นเพียงการถ่ายทอดจากประสบการณ์
ส่ิงท่ีตามองเห็นเท่านั้น รูปแบบอาจมีเคา้เดิมหรือไม่มีเลยกไ็ด ้แต่ยงัคง
ค านึงถึงหลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ ส่วนมากจะออกแบบเป็นแบบก่ึง
นามธรรม และนามธรรม 



ขั้นตอนการสร้างงานทศันศิลป์ 2 มิต ิและ 
3 มิตติามจินตนาการ 

จินตลีลา   
เทคนิคสีอะครีลิก 

ผลงานของ สญัญา สุดล ้าเลิศ 



สรุป   
การสร้างงานทศันศิลป์ตามประสบการณ์ เป็นส่ิงท่ีเกิดจากภาวะการรับรู้ 
ไดเ้ห็น ไดอ่้าน ไดฟั้ง และปฏิบติัดว้ยตนเองบ่อยคร้ังจนเป็นความจดัเจน 
และมีความช านาญ ส่วนการสร้างงานทศันศิลป์ตามจินตนาการเป็นผลมา
จากการสมัผสัรับรู้เกิดเป็นแรงบนัดาลใจเช่ือมโยงไปสู่ความคิดภายใน
แปลเป็นมโนภาพในสมองสะทอ้นความคิดสร้างสรรคอ์อกมาในรูปแบบ
ใหม่ๆ อยา่งอิสระ 


