
เราจะมีวธิีการสร้างสรรค์งานกราฟิกได้อย่างไร 

            การออกแบบกราฟิก (GRAPHIC DESIGN) คือ การออกแบบโดยใชต้วัอกัษร ภาพวาด ภาพถ่าย และเทคนิคการพมิพ์ลงบน
พืน้ผวิวสัดุ เป็นผลงานท่ีมุ่งแสดงผลงานท่ีมุ่งแสดงขอ้มูลท่ีซบัซอ้นให้ง่ายต่อการรับรู้ และเขา้ใจไดร้วดเร็ว เช่น ภาพแผนภูมิ ภาพ
สญัลกัษณ์ ภาพการ์ตูน ภาพโฆษณา ไตเต้ิลภาพยนตร์ และส่ิงพิมพต่์างๆ เป็นตน้ อาจกล่าวไดว้า่งานกราฟิกท ากระดาษให้มีชีวิต เพราะ
สามารถบอกอธิบายส่ือสารแทนตวัมนุษยไ์ด ้

            ส่วนประกอบที่ส าคญัในการออกแบบกราฟิก มี 2 ส่วนใหญ่ๆ ไดแ้ก่ ตวัอกัษร และภาพประกอบ 

            1.  ตัวอกัษร เป็นส่วนส าคญัต่อการออกแบบกราฟิก เพราะช่วยถ่ายทอดขอ้มูลในรายละเอียด หวัเร่ืองหลกั รอง และเน้ือเร่ืองได้
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ ตวัอกัษรแบบมาตรฐานเพ่ือการเรียงพิมพ ์และตวัอกัษรแบบประดิษฐ์ 
  

 

ตัวอย่าง  ตวัอกัษรแบบมาตรฐานหรือแบบราชการ ท่ีใชใ้นการเรียงพิมพ ์ซ่ึงใชพิ้มพต์  าราเรียนและหนงัสือท่ีวางจ าหน่ายในทอ้งตลาด 
และตวัอกัษรแบบอาลกัษณ์ ซ่ึงนิยมใชใ้นราชส านกั เพื่อบนัทึกพระบรมราชโองการ นอกจากน้ียงัใชใ้นการเขียนใบเกียรติบตัร ฯลฯ 
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ตัวอย่าง  ตวัอกัษรแบบประดิษฐ์ นิยมใชเ้ป็นหวัเร่ืองคอลมัน์ในหนงัสือพิมพ์ 
ช่ือเร่ืองเพ่ือให้มีลกัษณะเด่นและสวยงาม 

  
            2.  ภาพประกอบ เป็นส่วนส าคญัท่ีช่วยในการส่ือสารให้เขา้ใจไดช้ดัเจนข้ึน ดงัค  ากล่าวท่ีวา่ภาพเดียวมีค่ายิ่งกวา่พนัค  า นอกจากน้ี
ยงัช่วยดึงดูดความสนใจ และสร้างความรู้สึกอารมณ์สะเทือนใจต่อผูดู้ ลกัษณะของภาพท่ีน ามาใชป้ระกอบการออกแบบ นิยมใชอ้ยู ่ 2 
ประเภท ไดแ้ก่ ภาพวาดและภาพถ่าย 

                        2.1  ภาพวาด เป็นภาพท่ีเกิดจากการวาดดว้ยเคร่ืองเขียน และวาดดว้ยเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มีอยู ่ 3 ลกัษณะ 
ไดแ้ก่ ภาพเหมือนจริงภาพก่ึงสัญลกัษณ์ และภาพสญัลกัษณ์ 

                        ภาพเหมือนจริง เป็นภาพท่ีมีลกัษณะเหมือนจริงตามธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 
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                                ภาพกึง่สัญลกัษณ์ เป็นภาพท่ีดดัแปลง ตดัทอนรายละเอียดจากส่ิงท่ีมีอยูใ่นธรรมชาติ และส่ิงแวดลอ้มจริงน ามาดดัแปลง 
และสร้างสรรคใ์หม่ให้ดูแปลกตา สวยงามส่ือความหมายและอารมณ์ความรู้สึกไดต้ามความตอ้งการ เช่น ภาพการ์ตูน เป็นตน้ 

  



 

  

ภาพการ์ตูนท่ีน ามาใชป้ระกอบในงานออกแบบกราฟิกมีส่วนช่วยผ่อนคลายอารมณ์ 

ให้ความสุขแก่ผูพ้บเห็นไดทุ้กเพศทุกวยั 

  

  
                        ภาพสัญลกัษณ์ เป็นภาพท่ีออกแบบสร้างสรรคข้ึ์นโดยการน ารูปร่าง รูปทรงเรขาคณติมาใชใ้นการน าเสนอเน้ือหาหรือ
ส่ิงท่ีจะส่ือเพ่ือให้เกิดความเขา้ใจร่วมกนั เช่น การใชภ้าพสัญลกัษณ์ในงานเขียนแบบ แผนภาพวงจรไฟฟ้า ภาพสญัลกัษณ์เพศชาย เพศ
หญิง และปฐมพยาบาล เป็นตน้ 
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ภาพสัญลกัษณ์แสดงทิศทางท่ีมอง ปลัก๊ไฟและทิศเหนือ 

  
2.2         ภาพถ่าย เป็นภาพท่ีเกิดจากการบนัทึกดว้ยกลอ้งถ่ายภาพและวสัดุอุปกรณ์เสริมช่วยสร้างสรรคใ์ห้ดูงดงามยิง่ข้ึน 

ภาพถ่ายท่ีน ามาใชป้ระกอบผลงานออกแบบกราฟิกมีอยู ่2 ประเภท ไดแ้ก่ ลกัษณะของภาพเหมือนจริง และลกัษณะของภาพท่ีบิดเบือน
จากความจริง  

  



 

  

ลกัษณะของภาพเหมือนจริงท่ี             ลกัษณะของภาพท่ีบิดเบือนจากความจริงโดยใชเ้ทคนิคทาง 

น ามาใชป้ระกอบการโฆษณา              คอมพิวเตอร์สร้างสรรคต์ามจินตนาการของนกัออกแบบ    
 
 

                ประเภทของงานออกแบบกราฟิก แบ่งตามการน าไปใชผ้า่นส่ือได ้2 ประเภท ไดแ้ก่ งานออกแบบกราฟิกท่ีใชผ้า่นส่ือการพิมพ์
และงานออกแบบกราฟิกท่ีใชผ้า่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

            1.  งานออกแบบกราฟิกที่ใช้ผ่านส่ือส่ิงพมิพ์ เป็นงานออกแบบท่ีท าข้ึนเพ่ือน าไปผลิตดว้ยกระบวนการพิมพล์งบนวสัดุต่างๆ 
น าไปใชป้ระโยชน์ในดา้นต่างๆ ไดแ้ก่ ทางการศึกษา ทางการคา้ ทางการประชาสมัพนัธ์ และทางการอุตสาหกรรม เช่น ภาพประกอบ 
แผนภูมิ แผนสถิติ แผนภาพ ป้ายนิเทศ แผน่ปลิว แผน่พบั สูจิบตัร แคตาล็อก แผน่โฆษณา การ์ด หนงัสือ สญัลกัษณ์ เคร่ืองหมาย ป้าย
ฉลาก หีบห่อผลิตภณัฑ ์และการออกแบบลวดลาย เป็นตน้ 



  

 

  

แผน่พบัเป็นงานออกแบบกราฟิกท่ีใชผ้า่นส่ือส่ิงพิมพ ์

  
            2.  งานออกแบบกราฟิกที่ใช้ผ่านส่ืออเิล็กทรอนิกส์ เป็นงานออกแบบท่ีผลิตข้ึน เพ่ือน าไปใชถ่้ายทอดลงบนฉากขนาดใหญ่หรือ
บนจอภาพ โดยใชส่ื้ออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยส่ือสารไปยงัผูช้ม เช่น งานออกแบบกราฟิกท่ีใชฉ้ายจากเคร่ืองฉายขา้มศีรษะ เคร่ืองฉายสไลด ์
เคร่ืองฉายภาพยนตร์ ให้ปรากฏภาพบนจอรองรับ งานท่ีส่งสญัญาณออกอากาศทางจอภาพโทรทศัน์ และงานออกแบบกราฟิก ท่ีแสดง
ผา่นทางจอเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 

  



 

  

ตวัอยา่งภาพตน้ฉบบัวสัดุฉายแผน่ฟิลม์สไลด ์ท่ีใชบ้อกการเร่ิมตน้รายการ และจบรายการ 

  

หลกัและวธิีการสร้างสรรค์งานกราฟิก 

            ในการสร้างสรรคง์านกราฟิกมีส่ิงท่ีควรพิจารณา  4  อยา่งไดแ้ก่ วตัถุประสงคข์องงานท่ีจะออกแบบ ความง่าย การจดั 
องค์ประกอบศิลป์และความคิดสร้างสรรค ์

            1.  วตัถุประสงค์ของงานที่จะออกแบบ  เป็นส่ิงท่ีนกัออกแบบไดก้ าหนดเป้าหมาย ในการออกแบบงานกราฟิกวา่เป็นรูปแบบใด 
ใชก้บัเพศไหน วยัใด และจะส่ืออะไร ก่อนการออกแบบ จะตอ้งศึกษาให้ชดัเจน เพ่ือให้ผลงานนั้นมีความสมัพนัธ์ตรงกบัวตัถุประสงค ์
เช่น การออกแบบปกหนงัสือส าหรับเด็ก จะเนน้รูปภาพท่ีมีความสวยงามเป็นหลกั ตวัอกัษรเป็นแบบเรียบง่าย ดูสบายตา ใชสี้สนัสด
เขม้ฉูดฉาด ไม่นิยมการจดัระเบียบ เป็นตน้ 
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ภาพหนงัสือเด็ก เนน้รูปภาพ สีฉูดฉาด 

            2.  ความง่าย  เป็นส่ิงท่ีนกัออกแบบจะตอ้งค านึงถึงการแกปั้ญหาภายในเน้ือท่ีของงานเพ่ือให้เกิดความง่ายใน  3  ดา้น ไดแ้ก่ 

2.1  ง่ายต่อการน าไปใช้  คือ มีขนาดเหมาะสมงดงามตามลกัษณะการน าไปใช ้ถา้เป็นแบบพกพาควรมีขนาดเล็ก และถา้เป็น
แบบติดตั้งท่ีใชใ้นงานนิทรรศการควรเป็นแบบท่ีมีขนาดไม่ใหญ่ หรือเล็กเกินไปเพ่ือสะดวกในการติดตั้งและเก็บ 

2.2  ง่ายต่อการผลติ  คือ มีกระบวนการผลิตท่ีไม่ยุง่ยากซบัซอ้นและผลิตไดเ้ร็ว 

2.3  ง่ายต่อการส่ือความหมาย  คือ มีภาพท่ีชดัเจนดูเขา้ใจง่าย ในกรณีงานท่ีตอ้งใชต้วัอกัษรดว้ยตอ้งเป็นแบบอ่านง่าย ขอ้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 



            3.  การจัดองค์ประกอบศิลป์  หรือการจดัภาพ ซ่ึงนกัออกแบบจะตอ้งค านึงถึง เพื่อให้ผลงานตามองคป์ระกอบท่ีสวยงามทนัสมยั 
และส่ือความหมายไดดี้ซ่ึงมีหลกั  5  ประการ ดงัน้ี การสร้างความสมดุล  ค  านึงถึงสดัส่วน  พิจารณาความต่อเน่ืองหรือจงัหวะ  การสร้าง 
เอกภาพ และการเนน้ 

3.1  การสร้างความสมดุล (BALANCING)  คือการออกแบบจดัส่วนประกอบของงานในกรอบภาพให้ดา้นซา้ย และดา้นขวา
เท่ากนั หรือรู้สึกวา่เท่ากนั  ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องการออกแบบท่ีตอ้งการให้เกิดอารมณ์อยา่งไร การสร้างความสมดุลใน
ช้ินงานสามารถท าได ้ 2  แบบ ไดแ้ก่ สมดุลแบบสองขา้งเท่ากนั และแบบสองขา้งไม่เท่ากนั 

สมดุลแบบสองข้างเท่ากนั หรือเหมือนกนัจะท าให้ผลงานมีรูปแบบท่ีดูเป็นระเบียบ รู้สึกสงบ มัน่คง น่าเล่ือมใส เหมาะ
ส าหรับผลิตผลงานท่ีมีลกัษณะเป็นทางการ ดูเป็นมาตรฐานและมีความมัน่คง 
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ภาพงานกราฟิกท่ีจดัแบบสมดุลแบบสองขา้งเท่ากนั ท าให้เกิดความรู้สึก 

สงบ ศรัทธา เล่ือมใส และมัน่คง 

  
สมดุลแบบสองข้างไม่เท่ากนั หรือมีความสมดุลโดยความรู้สึกแบบน้ีจะท าให้ดูต่ืนเตน้ ทา้ทายและเคล่ือนไหว  เหมาะ

ส าหรับผลิตส่ืองานโฆษณาประชาสมัพนัธ์ หรืองานท่ีมีลกัษณะไม่เป็นทางการ 

  

 

  

ภาพงานกราฟิกจดัแบบซา้ยขวาไม่เท่ากนั ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว ต่ืนเตน้ เร้าใจ 

  



3.2  ค านึงถึงสัดส่วน (PROPORTION) คือ การจดัขนาดรูปร่าง รูปทรงของภาพและตวัอกัษรให้มีความสมัพนัธ์กบัสดัส่วน
พ้ืนท่ี วา่ควรมีส่ิงใดมากนอ้ยกว่ากนั และสดัส่วนของโครงสี น ้าหนกัอ่อนแก่ของแสงเงาเท่าใดจึงจะเกิดความน่าสนใจ และชวนมอง 

3.3  พจิารณาความต่อเนื่องหรือจังหวะ (SEQUENCE OR RYTHYM) คือการจดัภาพและตวัอกัษร ให้มีขอ้มูลท่ีน าเสนออยา่ง
ต่อเน่ือง เพ่ือให้สามารถมองดูจากจุดหน่ึงต่อเน่ืองไปยงัอีกจุดหน่ึงอยา่งมีจงัหวะ เช่น เร่ิมจากทางซ้าย และสร้างจุดต่อเน่ืองของเน้ือหา
ภาพ โดยค่อยๆ เคล่ือนไปทางขวามือ เป็นตน้ 

 

  

ภาพตวัอยา่งงานกราฟิกท่ีแสดงการจดัความต่อเน่ืองหรือจงัหวะจากซา้ยไปขวา  
  

3.4  การสร้างเอกภาพ (UNITY)  คือการจดัส่วนประกอบยอ่ยต่างๆ รวมกนัให้เป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั มีความสมัพนัธ์
เก่ียวขอ้งกนัเป็นกลุ่มกอ้นไม่แตกแยกกระจดักระจาย บนพ้ืนฐานลกัษณะของรูปร่างขนาด พ้ืนผิว และโครงสี ซ่ึงจะช่วยท าให้เกิดความ
งามท่ีโดดเด่นข้ึน 



3.5  การเน้น  (EMPHASIS) คือการสร้างจุดสนใจให้ผูดู้ไดรั้บขอ้มูลตามท่ีตั้งเป้าหมายไว ้จะเนน้ดว้ยรูปแบบตวัอกัษรพาดหวั 
หวัเร่ือง (HEADLINE) ขอ้ความ (LABEL) หรือภาพประกอบ (PICTURE) ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความส าคญัท่ีตอ้งการจะเนน้ วิธีการเนน้อาจ
เนน้ดว้ยเส้น รูปร่าง ขนาด ค่าน ้าหนกัของสีแสงเงา และเนน้ให้เกิดความแปลกแตกต่างไปจากส่วนอ่ืนก็ได ้

  

 

  

ภาพงานออกแบบกราฟิกโฆษณาท่ีให้ความส าคญัของการจดัภาพ 

โดยเนน้ภาพเป็นอนัดบัหน่ึง อกัษรพาดหวัเป็นอนัดบัสอง และขอ้ความเป็นอนัดบัสาม 

  
            4.  ความคดิสร้างสรรค์  เป็นส่ิงท่ีมีความส าคญัอยา่งยิง่ต่อการออกแบบ  เพราะเป็นตวัช่วยก าหนดรูปแบบของงานกราฟิกให้
ออกมาไดอ้ยา่งสวยงามมีความแปลกใหม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ และมีคุณค่าท าให้น่าสนใจ น่าติดตาม น่าเช่ือถือ ท าให้เกิด
แรงจูงใจท่ีจะปฏิบติัตามในเร่ืองราวส่ือไวน้ั้น 



  

 

  

การออกแบบงานกราฟิกทุกรูปแบบ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นส่วนส าคญัท่ีท าให้งานออกมามีความสวยงามและมีความแปลกใหม ่

  
 

เราได้อะไรจากงานออกแบบกราฟิก 

            งานออกแบบกราฟิกให้คุณค่าต่อมนุษย ์ดงัน้ี 

            1.  ใช้เป็นส่ือทางการศึกษา  ไดแ้ก่ แผน่ภาพแสดงค าศพัท ์ ภาพแสดงส่วนประกอบของดอกไม ้ ซ่ึงเป็นส่ือการเรียนการสอน
จากส่ิงพิมพ ์นอกจากน้ียงัมีส่ือท่ีใชผ้า่นเคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์อีกดว้ย 

  



                   
  

            2.  ใช้เป็นส่ือกลางในการส่ือความหมายให้เกดิความเข้าใจในสังคม   เช่น เคร่ืองหมายจราจรเคร่ืองหมายขอ้ห้าม และเคร่ืองหมาย
บอกทิศทาง เป็นตน้ 
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            3.  ใช้เป็นส่ือในการน าเสนอข้อมูลในเชิงสถิติ  เช่น แผนภูมิเปรียบเทียบเชิงปริมาณของส่ิงต่างๆ เป็นตน้ 

  

 

  



 

  

ภาพแสดงแผนภูมิสถิติของชุดขอ้มูลคณะต่างๆ ในมหาวิทยาลยั 

            4.  ใช้เป็นส่ือเสนอข้อมูลไม่เชิงสถิติ  เช่น แผนผงัแสดงกระบวนการผลิตส่ิงใดส่ิงหน่ึง แผนผงัแสดงความสมัพนัธ์ของส่ิงต่างๆ 
และแผนผงัของสถานท่ี เป็นตน้ 



 

  

ภาพส่ือน าเสนอขอ้มูลไม่เชิงสถิติ ลกัษณะแสดงแผนผงัของสถานท่ี 

  
            5.  ใช้เป็นส่ือเพื่อการส่ือสารประชาสัมพนัธ์ของหน่วยงาน  เช่น แผน่พบั โปสเตอร์ หนงัสือ ภาพส่ือท่ีใชผ้า่นเคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์
ทั้งแบบภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้ 



 

  

การออกแบบแผน่พบั แผน่โปสเตอร์ท่ีส่ือสารประชาสมัพนัธ์การท่องเท่ียว 

  
            6.  ใช้เป็นส่ือเพื่อส่งเสริมการค้า  เช่น งานออกแบบกราฟิกบนหีบห่อบรรจุภณัฑ ์แผน่ปลิว โปสเตอร์โฆษณาสินคา้ และงาน
ออกแบบกราฟิกท่ีใชโ้ฆษณาทางโทรทศัน์ ในโรงภาพยนตร์ เป็นตน้ 
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                7.  ใช้เป็นส่ือเพื่อการถ่ายทอดข้อมูลข่าวสารและสาระต่างๆ  เช่น หนงัสือพิมพร์ายวนั รายสปัดาห์ รายปักษ ์หนงัสือทางวิชาการ 
และหนงัสือบนัเทิงเริงรมย ์เป็นตน้ 

  



 

  

การออกแบบกราฟิกบนปกหนงัสือ วารสารเพ่ือเป็นส่ือในการถ่ายทอดขอ้มูลข่าวสารและสาระต่างๆ 

  
            8.  ใช้เป็นส่ือเพือ่สร้างความเช่ือมั่นในการตัดสินใจ  เช่น ตราสญัลกัษณ์ของสินคา้ท่ีมีช่ือเสียงมีส่วนช่วยในการตดัสินใจซ้ือสินคา้ 
และเคร่ืองหมายรับรองมาตรฐานดา้นความปลอดภยัท่ีติดอยูบ่นผลิตภณัฑเ์คร่ืองไฟฟ้า ท าให้เกิดความเช่ือมัน่ในสินคา้ตวันั้น เป็นตน้ 

 



ภาพเคร่ืองหมายมาตรฐานเฉพาะดา้นความปลอดภยัท่ีใชรั้บรองคุณภาพของผลิตภณัฑ์ 
  
            9.  ช่วยกระตุ้นให้เกดิความคดิสร้างสรรค์  เช่น การไดเ้ห็นส่ิงสวยงามของงานออกแบบกราฟิก ท าให้เกิดแรงบนัดาลใจไป
พฒันาการออกแบบสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ข้ึน เป็นตน้ 

 

  

การออกแบบภาพกราฟิกท่ีสวยงามช่วยกระตุน้ให้เกิดความคิดสร้างสรรคใ์นการพฒันาส่ิงต่างๆ 

 


