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เร่ืองที่ 1  ทัศนธาตุและการออกแบบในส่ิงแวดล้อม

  





  ทศันธาตุ (Visual  elements)  หมายถึงส่ิงที่เป็น
ปัจจัยของการมองเห็น  หรือ  ส่วนประกอบของงาน
ทศันศิลป์  เช่น  จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  น า้หนัก  แสง
เงา  สี  เป็นต้น   
  การออกแบบ (Design)  หมายถงึ  การปรับปรุง
พฒันาแบบให้เหมาะสม  และมีความแปลกใหม่  สวยงาม  
ดดัแปลง  และพฒันาให้เป็นรูปแบบใหม่   
  สรุปได้ว่า  เป็นการสร้างส่ิงใหม่  และพฒันาส่ิงที่มี
อยู่แล้วให้ดขีึน้หรือมีคุณค่าขึน้ 



  “ส่ิงแวดล้อม”  หมายถงึ  ส่ิงต่างๆทีม่ีอยู่แวดล้อมชีวติ
มนุษย์  ทั้งส่ิงทีเ่ป็นธรรมชาตซ่ึิงเกดิขึน้เอง  และส่ิงทีม่นุษย์
สร้างหรือพฒันาขึน้  ซ่ึงมีผลต่ออารมณ์ความรู้สึกต่างๆ  และ
เป็นแรงบันดาลใจให้เกดิการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์  



 ทศันศิลป์   และการออกแบบจงึมีความสัมพนัธ์
เกีย่วข้องกบัส่ิงแวดล้อม  เน่ืองจากส่ิงแวดล้อมเป็นทั้งแม่แบบ
และแรงบันดาลใจให้มนุษย์น าทัศนธาตุมาสร้างงานออกแบบทีม่ี
คุณค่าทางประโยชน์ใช้สอย  และความงาม  เป็นผลติภณัฑ์ต่างๆ  



 1.  ส่ิงแวดล้อม   2.  ทศันศิลป์ 
  มนุษยเ์กิดแรงบนัดาลใจ         จึงน าจุดและเส้นในลวดลาย 
 ในความงดงามของกวาง         ธรรมชาติของกวางมาออกแบบ 
 ทั้งรูปทรงและลวดลาย 
 ธรรมชาติ 



 3. งานออกแบบ   4.  ผลติภัณฑ์  
 ออกแบบกวางในรูปแบบ  ท่ีมุ่งประโยชน์ใชส้อยและ 
 ใหม่ท่ีมีความงดงาม   และความสวยงาม 



ทัศนธาตุทีใ่ช้ในการออกแบบน้ันประกอบด้วย 
จุด (Dot) 
เส้น  (Line) 
รูปร่างและรูปทรง  (Shape & Form) 
สี  (Colour) 
ลกัษณะผิว  (Texture) 
จังหวะ  (Rhythm) 
ลวดลาย  (Pattern) 
บริเวณ  (Space) 
สัดส่วน  (Proportion) 



1. จุด  (Dot) 



 จุด  หมายถึง  รอยลกัษณะกลมกลนืทีเ่กดิจากการจิม้  กด  กระแทก  
ด้วยวสัดุต่างๆ  เช่น  ดินสอ  ปากกา  พู่กนั  เป็นต้น  เป็นส่วนประกอบทีเ่ลด็
ทีสุ่ด  และเป็นพืน้ฐานทีส่ าคญัทีจ่ะน าไปสู่ส่วนประกอบอืน่ๆ  เช่น  การน า
จุดมาวางเรียงกนักเ็กดิเป็นเส้น  และการน าจุดมาวางให้เหมาะสมกจ็ะเกดิ
เป็นรูปร่าง  รูปทรง  และลกัษณะผวิได้ 

1. จุด  (Dot) 



จุดในลวดลายของเสือทีมี่ขึน้เพือ่พรางตวัให้กลมกลนืกบัธรรมชาต ิ
 
  

1. จุด  (Dot) 



จุดในการออกแบบ 
1.  ถ้าน าจุดมาวางเรียงกนัอย่างเป็นระเบียบ  กจ็ะเกิดเป็นรูปร่าง  และถา้น า
จุดมาวางทบัซอ้นกนัหรือเวน้วา่งในบางพื้นท่ีจะท าใหเ้กิดเป็นรูปทรงข้ึน 
รูปร่างท่ีเกิดจากจุด  เป็นงานออกแบบท่ีมีรูปแบบและแรงบนัดาลใจทาง
ธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 
 
 



2. ถ้าน าจุดมาวางเรียงกนัในลกัษณะต่างๆ  จะเกิดลวดลาย (Pattern)  ข้ึนดงัน้ี 
การน าจุดมาวางใหเ้กิดลวดลายท่ีมีรูปแบบเป็นสญัลกัษณ์ (Symbol) 

จุดในการออกแบบ 

ลวดลายดอกไม้ทีดู่และเข้าใจง่าย 



ลวดลายดอกไม้ทีซั่บซ้อนมากขึน้ท าให้เกดิคุณค่าทางความงามยิง่ขึน้ 

จุดในการออกแบบ 



น าจุดมาประกอบเป็นภาพสัญลกัษณ์  (Symbol)  ซ่ึงกไ็ด้แรงบันดาลใจจากนักกฬีา   
ซ่ึงเป็นส่ิงแวดล้อมของมนุษย์อย่างยิง่ 

จุดในการออกแบบ 



น าจุดมาออกแบบเป็นลวดลายเส้ือผ้า 
 

จุดในการออกแบบ 



2.  เส้น  (Line) 



2.  เส้น  (Line) 

 เส้น  หมายถึง  การน าจุดมาวางเรียงต่อเน่ืองกนั  เส้นใช้ในการ
สร้างรูปร่าง  รูปทรงและแสดงทศิทางในกรออกแบบ  เส้นมีหลายชนิด  
เช่น  เส้นตรง  เส้นนอน  เส้นตั้งฉาก  เส้นเฉียง  เส้นโค้ง  เส้นซิกแซก  
เส้นแต่ละเส้นให้ความรู้สึกทีแ่ตกต่างกนั  



1. เส้นตรง  (Straight  Line)  คือ  เส้นท่ีลากจากจุดใดจุดหน่ึงตรงไปในทิศทาง
หน่ึงเสน้ตรงใหค้วามรู้สึกแขง็แรง  แน่นอน  รุนแรง  เขม้แขง็  เดด็เด่ียว 

เส้นกบัความรู้สึก 



2. เส้นแนวนอน  (Horizontal  Line)  คือ  เสน้ตรงท่ีลากจากจุดหน่ึงไปยงั
อีกจุดหน่ึงในแนวนอน  เสน้แนวนอนใหค้วามรู้สึก  กวา้ง  เงียบสงบ  น่ิง  
ราบเรียบ 

เส้นกบัความรู้สึก 

อาคารส่ิงก่อสร้างท่ีน าเอาเส้นตรง และ
เส้นแนวนอนมาเป็นส่วนประกอบ 



(3)  เส้นเฉียง  (Diagonal  Line)  คือ  เสน้ตรงท่ีลากในแนวเฉียง  เส้น
เฉียงใหค้วามรู้สึกไม่มัน่คง  ไม่แน่นอน  เคล่ือนไหวรวดเร็ว 

เส้นกบัความรู้สึก 

ภาพตึกเอน ดูแลว้มีความรู้สึกไม่มัน่คง 



(4)  เส้นซิกแซก  (Zigzag  Line)  คือ  เสน้เฉียงท่ีลากสลบักนั  เสน้ซิก
แซกใหค้วามรู้สึกรุนแรง  กระแทกเป็นหว้งๆ   ต่ืนเตน้  สบัสนวุน่วาย  
ไม่แน่นอน  ต่อสู ้ ท าลาย 
  

เส้นกบัความรู้สึก 



(5)  เส้นโค้ง  (Curve  Line)  คือ  เสน้ท่ีลากในลกัษณะโคง้  เส้นโคง้ให้
ความรู้สึกอ่อนหวานนุ่มนวล  คลายความกระดา้ง 

เส้นกบัความรู้สึก 

การน าเอาเส้นโคง้มาออกแบบสัญลกัษณ์ 



(6)  เส้นคลืน่  (Undulating  Line)  คือ  เสน้โคง้ท่ีสลบัข้ึนลง  เสน้คล่ืน
ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหวชา้ๆ  สุภาพอ่อนโยนสบายนุ่มนวล  เยา้ยวน 

เส้นกบัความรู้สึก 

เส้นคล่ืนทะเล ใหค้วามรู้สึกเคล่ืนอไหวชา้ๆ   



(7)  เส้นโค้งก้นหอย  (Spiral  Line)  คือ  เสน้โคง้วนจากวงนอกเขา้วงใน
เป็นรูปกน้หอยได ้

เส้นกบัความรู้สึก 



เส้นในส่ิงแวดล้อม 
 เสน้ท่ีแฝงอยูใ่นธรรมชาติ
และส่ิงแวดลอ้มต่างๆ  มีความงดงาม
และกระตุน้ใหม้นุษยน์ ามาสร้างงาน
ออกแบบ  เช่น  เสน้ของก่ิงไม ้ 
ตน้ไม ้ เถาวลัย ์ กระแสคล่ืน  เป็นตน้ 

2.  เส้น  (Line) 

 เส้นของก่ิงไมมี้ความงามของธรรมชาติน่าช่ืนชม  
เม่ือมีแม่นกและลกูนอ้ยมาเกาะท่ีปลายก่ิง 



เส้นในงานออกแบบ 
 เม่ือมนุษยมี์ความรู้สึกประทบัใจในเสน้ท่ีปรากฏอยูใ่น
ธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม  จึงน ารูปแบบของเสน้มาออกแบบผลิตภณัฑ ์ 
เช่น  เคร่ืองเรือน  ส่ิงของเคร่ืองใชต่้างๆโดยใชเ้สน้ท่ีมีความงาม 

2.  เส้น  (Line) 



2.  เส้น  (Line) 

เคร่ืองตกแต่งไมก้าแลท่ี
น าเอาเส้นโคง้มาสร้างสรรค ์

เคร่ืองเรือน  ท่ีน าเคา้โครงของเส้น
โคง้มาออกแบบไดอ้ยา่งงดงาม 



3.  รูปร่างและรูปทรง  (Shape and Form)  



 เส้นรอบนอก  (Out line)  ของวตัถุท่ีเรามองเห็น  ซ่ึงเป็น
ลกัษณะ 2 มิติ  มีความกวา้งและความยาว  ไม่มีความหนาหรือความลึก 

3.  รูปร่างและรูปทรง  (Shape and Form)  

3.1  รูปร่าง  (Shape)  



รูปร่างในส่ิงแวดล้อม 
 เราสามารถมองเห็นรูปร่าง
ท่ีเกิดข้ึนเองในธรรมชาติได ้ หากเรา
สามารถมองเห็นเส้นรอบนอกของ
วตัถุในธรรมชาติส่ิงแวดลอ้มได ้ 
หรือมองเห็นวตัถุท่ีอยูใ่นความมืด
หรือในลกัษณะอบัแสง  ซ่ึง
ก่อใหเ้กิดคุณค่าทางความงาม 

ภาพตน้ไมท่ี้มีรูปร่างสวยงามมีผลต่อ
อารมณ์และความรู้สึกของมนุษย ์

3.1  รูปร่าง  (Shape)  



รูปร่างในงานออกแบบ 
 การน าเส้นรอบนอก  หรือ
รูปร่างมาใชใ้นงานออกแบบสามารถ
วาดเสน้เป็นรูปร่างใหม้าบรรจบกนัได้
โดยไม่ตอ้งยกขอ้มือจะเกิดรูปร่างท่ี
สวยงาม  และลดตดัทอนรายละเอียดท่ี
เป็นลวดลายหรือแสงเงาบนในวตัถุ  
ท าใหง้านออกแบบมีความเรียบง่าย
และเขา้ใจง่าย 

รูปร่างหรือเส้นรอบนอกในงานออกแบบท่ีน า
รูปแบบมาจากธรรมชาติ  และส่ิงแวดลอ้ม 

3.1  รูปร่าง  (Shape)  



 หมายถึง  ลกัษณะของวตัถุท่ีเรามองเห็นเป็นรูป 3 มิติ  คือ  
ความกวา้ง  ความยาว  ความสูง  หรือความลึกเสน้รอบนอกของวตัถุท่ี
เรามองเห็น  คือ  รูปร่าง  และเราเห็นรูปทรงไดจ้ากความลึกของเสน้  
สี  แสง  และเงา  ถา้วตัถุนั้นมีปริมาตรเราจะเห็นเป็นรูป 3 มิติ  

3.2  รูปทรง  (Form)  



รูปทรงในส่ิงแวดล้อม 
รูปทรงท่ีพบเห็นในส่ิงแวดลอ้ม มีทั้งรูปทรงท่ีเกิดจากส่ิงมีชีวิต และไม่มี
ชีวิต เช่น  โขดหิน  เป็นตน้ 

3.2  รูปทรง  (Form)  

รูปทรงในส่ิงแวดลอ้ม  ทั้งเป็นส่ิงมีชีวติและส่ิงไม่มีชีวติ  แต่ลว้นมีผลต่อจิตใจ
มนุษยใ์นการน ามาใชใ้นงานออกแบบทั้งส้ิน 



รูปทรงในงานออกแบบ 
 มนุษยส์ามารถน ารูปทรงใน
ส่ิงแวดลอ้มมาใชใ้นการออกแบบ
โดยตรงหรืออาจประยกุตด์ดัแปลกมา
ตามความคิดและจินตนาการของนกั
ออกแบบแต่ละคน 

3.2  รูปทรง  (Form)  

มนุษยน์ าเอาความงามของรูปทรงในธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอ้มมาออกแบบเป็นโปสเตอร์
ประชาสมัพนัธ์การท่องเท่ียว 



4.  สี  (Colour) 



 สี  หมายถึง  ลกัษณะความเขม้ของแสงท่ีส่องมากระทบ
นยัน์ตาของเงาใหเ้ห็นเป็นสี  เป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัของงาน
ทศันศิลป์  โดยเฉพาะงานออกแบบเพราะสีมีอิทธิพลต่ออารมณ์และ
ความรู้สึก  นกัออกแบบตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองของสี  จึงจะ
สามารถออกแบบใหมี้คุณค่า  และส่งผลต่ออารมณ์และความรู้สึกได ้

4.  สี  (Colour) 



สีในส่ิงแวดล้อม 
 ในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มมีสีสนัหลากหลายท่ีเป็นเสน่ห์
ดึงดูดใจใหม้นุษย ์ เขา้มาช่ืนชมความงามของสีในธรรมชาติโดยไม่รู้สึก
เบ่ือหน่าย  และยงัน าไปประยกุตส์ร้างสรรคง์านทศันศิลป์อีกดว้ย 

สีสนัของดอกไมใ้นธรรมชาติ  และส่ิงแวดลอ้มเป็นแรงบนัดาลใจใหม้นุษยส์ร้างงานทศันศิลป์ 

4.  สี  (Colour) 



สีในงานออกแบบ 
 การเรียนรู้เร่ืองสีเพื่องานออกแบบจ าเป็นตอ้งเรียนรู้ในเร่ือง  
วรรณะของสี  (Tone)  คอื  สีในวงจรของสี 

วงลอ้ของสี  (Colour  Wheel) 

4.  สี  (Colour) 



 แบ่งลกัษณะของสีท่ีใหอิ้ทธิพลต่อความรู้สึก 

4.  สี  (Colour) 

สีอุ่น  คือ  สีท่ีใหค้วามรู้สึก
ร้อน  การต่อสูด้ิ้นรน ความมี
ชีวิต  ความรุ่งโรจน์  โอ่อ่า  
ความรัก  ความรุนแรง เวลา
กลางวนั  เป็นตน้  ไดแ้ก่  สี
เหลือง  ส่ีเหลืองส้ม  สีแดงสม้ 
สีแดง  และสีม่วง 

สีเย็น  คือ  สีท่ีใหค้วามรู้สึก
สงบ  สดช่ืน  สันติ  ความเยอืก
เยน็  ความคิดฝัน  เวลา
กลางคืน  เป็นตน้  ไดแ้ก่  สี
เหลือง  สีเหลืองเขียว  สีเขียว  
สีน ้ าเงินเขียว  สีน ้ าเงิน  สีม่วง
น ้าเงิน  และสีม่วง  



 ส าหรับสีเหลอืงกบัสีม่วง  เป็นสีท่ีอยูไ่ดท้ั้งสองวรรณะถา้อยูใ่น
กลุ่มสีเยน็กจ็ะเป็นสีเยน็และอยูใ่นกลุ่มสีอุ่นกจ็ะใหค้วามรู้สึกเป็นสีอุ่น  
และเม่ือน าสีทุกสีในวงลอ้ของสี  (Color  Whul)  มาผสมในอตัราส่วน
เท่าๆกนัจนเป็นสีเทา  หรือสีกลาง (Neutral  Fent) 

4.  สี  (Colour) 



 การก าหนดสีในวรรณะเย็น  คือ  สีเขียวในงานออกแบบโฆษณา
ฉนวนตราชา้ง การใชสี้ในวรรณะเยน็จะใหค้วามรู้สึกกนัความร้อนไดดี้ 

4.  สี  (Colour) 



 การก าหนดสีในวรรณะอุ่น  คือ  สีแดง  และสีส้ม  ในงาน
ออกแบบโฆษณาโคมไฟฟ้า  การใชสี้ในวรรณะอุ่นจะใหค้วามรู้สึกสวา่ง
ไสว  และมีพลงั 

4.  สี  (Colour) 



5.  ลกัษณะผวิ  (Terture) 



  ลกัษณะผวิ หรือพืน้ผวิ  หมายถึง  ลกัษณะภายนอกของวตัถุ
ท่ีรับรู้ดว้ยการสัมผสัดว้ยสายตา  และการจบัตอ้ง  ท่ีใหค้วามรู้สึก
แตกต่างหลากหลาย  เช่น  ผวิหยาบใหค้วามรู้สึกกระดา้ง  เมแขง็  ต้ืน
เตน้  น่ากลวั  ผวิขรุขระใหค้วามรู้สึกไม่ราบเรียบมีอุปสรรค  ผวิ
ละเอียดใหค้วามรู้สึกนุ่มนวล  กลมกลืน  ผวิมนัใหค้วามรู้สึกโดดเด่น  
สะทอ้นแสง  ผวิดา้นใหค้วามรู้สึกราบเรียบ  เป็นตน้ 

5.  ลกัษณะผวิ  (Terture) 



ลกัษณะผวิในส่ิงแวดล้อม 
 ในธรรมชาติส่ิงแวดลอ้มมีลกัษณะผวิท่ีน่าสนใจ  ท่ีใหคุ้ณค่า
ทั้งทางดา้นความงามและความรู้สึกต่างๆ  เช่น  พื้นผวิดินท่ี
แตกระแหง  พื้นผวิของเปลือกไม ้ พื้นผวิของหนงัสตัว ์ เป็นตน้ 
        

5.  ลกัษณะผวิ  (Terture) 



5.  ลกัษณะผวิ  (Terture) 

ลกัษณะผวิของเปลือกไมท่ี้ใหค้วามรู้สึกต่ืนเตน้น่ากลวั พ้ืนผวิของหนงัสตัว ์ 



ลกัษณะผวิในงานออกแบบ 
 นกัออกแบบท่ีตอ้งการน าเสนอรูปแบบของผลิตภณัฑท่ี์แปลกใหม่  
เร้าความสนใจ  มกัจะน าลกัษณะผวิมาใชส้ร้างสรรคง์านออกแบบ  เป็นการ
เพิ่มคุณค่าทางประโยชน์ใชส้อย  ความงามและความรู้สึกไดอี้กแนวทางหน่ึง 
        

5.  ลกัษณะผวิ  (Terture) 

ภาพพ้ืนผวิกระจกท่ีแสดงลกัษณะผวินูนเป็นลวดลาย  ท าให้
ผลิตภณัฑมี์คุณค่าทางความงามและความแปลกใหม่เพ่ิมข้ึน 



5.  ลกัษณะผวิ  (Terture) 

 ภาพลกัษณะผวิของรูปภาพตกแต่งโมเสด ท่ีมีพ้ืนเป็นเมด็กระจกสีต่างๆ 



6.  จังหวะ  (Rhythm) 



6.  จังหวะ  (Rhythm) 
 ในทางศิลปะ  จงัหวะ  หมายถึง  การซ ้ า  (Repetition)  ซ่ึงอาจจะเป็นการ
ซ ้ าของสี  น ้าหนกั  ความเขม้สี  ลวดลาย  และเส้น  เช่น  เส้นท่ีโคง้ทีละนอ้ยและ
ค่อยๆ  เพ่ิมมากข้ึน มีลกัษณะต่อเน่ืองซ ้ าๆ กนั  หรือเสียงดนตรีจะเป็นการ
ประสานกนัของเสียงสูง  เสียงต ่า  หรือการซ ้ ากนัของคล่ืนเป็นจงัหวะท่ีต่อเน่ือง  
จากคล่ืนลกูเลก็ๆจนคล่ืนลกูใหญ่สูงข้ึน  แลว้แตกกระจายเป็นฟอง  รวมกบัเส้น
คล่ืนเป็นลายแปลกๆ  เกิดเป็นจงัหวะสลบักนัไปมาแสดงความเคล่ือนไหวไดเ้ป็น
อยา่งดี   
  



6.  จังหวะ  (Rhythm) 
 เราเรียกจงัหวะในลกัษณะน้ีวา่เป็นการซ ้าของ  เสน้  สี  น ้ าหนกั  
ท่ีแตกต่างกนัจะใหค้วามรู้สึกน่าสนใจ  แต่ถา้เป็นจงัหวะการซ ้าท่ีมี
ลกัษณะเหมือนกนัหมด  จะใหค้วามรู้สึกซ ้าซาก  จ าเจ  น่าเบ่ือ  เป็นตน้ 
 งานศิลปะเกือบทุกประเภท  ความเคล่ือนไหว (Movement)  ท่ีมี
ลกัษณะซ ้าๆกนัจะมีวิธีแกไ้ขเพื่อไม่ใหเ้กิดความน่าเบ่ือโดยใชค้วาม
แตกต่าง  (Variely)  เขา้ช่วยเสริม  แต่ถา้ใชม้ากไปกจ็ะไม่ท า ใหเ้กิดการ
ซ ้าและยงัท าใหสู้ญเสีย จงัหวะไปดว้ย 
 



6.  จังหวะ  (Rhythm) 
 เราเรียกจงัหวะในลกัษณะน้ีวา่เป็นการซ ้าของ  เสน้  สี  น ้ าหนกั  
ท่ีแตกต่างกนัจะใหค้วามรู้สึกน่าสนใจ  แต่ถา้เป็นจงัหวะการซ ้าท่ีมี
ลกัษณะเหมือนกนัหมด  จะใหค้วามรู้สึกซ ้าซาก  จ าเจ  น่าเบ่ือ  เป็นตน้ 
 งานศิลปะเกือบทุกประเภท  ความเคล่ือนไหว (Movement)  ท่ีมี
ลกัษณะซ ้าๆกนัจะมีวิธีแกไ้ขเพื่อไม่ใหเ้กิดความน่าเบ่ือโดยใชค้วาม
แตกต่าง  (Variely)  เขา้ช่วยเสริม  แต่ถา้ใชม้ากไปกจ็ะไม่ท า ใหเ้กิดการ
ซ ้าและยงัท าใหสู้ญเสีย จงัหวะไปดว้ย 
 



6.  จังหวะ  (Rhythm) 
จังหวะในธรรมชาติ 
 ในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มมีจงัหวะลีลาท่ีซ ้ ากนัอยา่งสวยงาม  
เช่น  จงัหวะของคล่ืนน ้าตก  จงัหวะของหินในถ ้า  เป็นตน้ 

ภาพคล่ืนน ้ าตกท่ีมีจงัหวะการเคล่ือนไหวท่ีงดงาม ภาพหินยอ้ยเข้ียวหนุมานในถ ้าท่ีมีจงัหวะของหิน
ยอ้ยท่ีซ ้ ากนัและงดงามยิง่ 



6.  จังหวะ  (Rhythm) 

จังหวะในงานออกแบบ 
 การน าจงัหวะการเคล่ือนไหว  
หรือการซ ้ากนัของวตัถุมาใชใ้นการ
ออกแบบ  จะช่วยใหผ้ลงานน่าต่ืนเตน้  
เร้าใจ  และมีชีวิตชีวา  เช่น  จงัหวะใน
งานสถาปัตยกรรม  เป็นตน้ 

การออกแบบอาคารของหา้งสรรพสินคา้
เช่ือมโยงกบัสะพานลอยโดยใชเ้สน้สีแดง
สร้างจงัหวะ  ท าใหอ้าคารมีความแปลก
ใหม่และโดดเด่น 



6.  จังหวะ  (Rhythm) 

 การน าลวดลายมาจดัวางซ ้ า ๆ   
กนัท าใหเ้กิดจงัหวะ  และถา้จดัจงัหวะให้
แตกต่างกนัออกไป ดว้ยการเวน้ช่วง หรือ
สลบัช่วง กจ็ะเกิดลวดลายท่ีแตกต่างกนั
ออกไป ไดอ้ยา่งมากมาย  



7.  ลวดลาย  (Pattern) 



7.  ลวดลาย  (Pattern) 

 ลวดลายเป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัในการออกแบบแทบทุก
ประเภท  ลวดลายมีลกัษณะคลา้ยกบัลกัษณะผวิ (Texture)  แต่
ลวดลายจะเป็นลกัษณะของจงัหวะท่ีซ ้ าๆกนัจดัวางอยูใ่นต าแหน่งท่ี
เหมาะสม  ลวดลายจะน่าสนใจหรือไม่เพียงใดข้ึนอยูก่บัการจดัวาง
จงัหวะใหเ้ป็นลวดลาย  ลวดลายเกิดจากการเนน้  เช่น  เนน้ดว้ยเสน้  
เนน้ดว้ยรูปร่าง  เนน้ดว้ยทิศทาง  เป็นตน้ 



ลวดลายในส่ิงแวดล้อม 
 ในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม
มีลวดลายต่างๆแฝงอยูเ่ป็นจ านวนมาก  
เช่น  ลวดลายดอกไม ้ ใบไม ้  
    
    

ภาพใบไมท่ี้มีรูปลกัษณ์ท่ีสวยงาม  สามารถ
น ามาออกแบบลวดลายประดบัตกแต่งได ้

7.  ลวดลาย  (Pattern) 



ลวดลายในงานออกแบบ 
 การน าลวดลายท่ีไดรั้บแรง
บนัดาลใจของธรรมชาติมาประยกุต์
ดดัแปลง  แกไ้ข  ตดัทอน  ต่อเติม  ใหเ้ป็น
ลวดลายท่ีมีลกัษณะเก่ียวเน่ืองสมัพนัธ์กนั  
มีช่องวา่ง  และจงัหวะท่ีงดงาม 
    
    

ลวดลายงานออกแบบท่ีพฒันามาจากรูปแบบ
มาจากธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 

7.  ลวดลาย  (Pattern) 



8.  บริเวณว่าง  (Space) 



 บริเวณว่าง  หมายถึง  ช่องวา่งของภาพ  หรือช่องไฟ  หรือ
พื้นท่ีท่ีลอ้มรูปร่างหรือรูปทรงระยะห่างระหวา่งรูปร่างหรือรูปทรง  
พื้นระนาบท่ีวา่งเปล่าของกระดาษ  ผา้ใบผนงัท่ียงัไม่ไดเ้ขียนเป็นภาพ  
อากาศท่ีลอ้มรอบงานประติมากรรม สถาปัตยกรรมหรือบริเวณท่ีเป็น
กลาง  บริเวณวา่งจะช่วยใหเ้รามองเห็นรูปภาพท่ีปลอดโปร่ง  ผอ่น
คลาย  ไม่ทึบตนัหรือมีรูปแบบท่ีแน่นจนเกินไป 
        

8.  บริเวณว่าง  (Space) 



บริเวณว่างในส่ิงแวดล้อม 
 ในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มมกั
มีพื้นท่ีวา่ง  หรือบริเวณวา่งในมุมมอง
ต่างๆ  เช่น  ช่องวา่งของป่าธรรมชาติท่ีมี
พื้นท่ีโล่งของสนามหญา้  เป็นตน้ 
    
    ภาพบริเวณวา่งของป่าธรรมชาติท่ีมีพื้นท่ี

โล่งของสนามหญา้อยูร่ะหวา่งตน้ไมใ้หญ่ 

8.  บริเวณว่าง  (Space) 



บริเวณว่างในงานออกแบบ 
 การออกแบบรูปภาพหรือ
ผลิตภณัฑใ์หมี้บริเวณวา่ง  หรือช่องไฟ  
หรือพื้นท่ีวา่ง  เพื่อใหค้วามรู้สึกปลอด
โปร่ง  ผอ่นคลาย  และเป็นตวัเนน้ให้
ภาพเด่นชดัยิง่ข้ึน  โดยการน ามาจดั
องคป์ระกอบศิลป์ใหมี้พื้นท่ีวา่งใน
ผลงาน 
    
    

การออกแบบตกแต่งภายในอาคาร
สถานท่ีใหมี้บริเวณวา่ง ใหค้วามรู้สึกท่ี
งดงามและปลอดโปร่ง 

8.  บริเวณว่าง  (Space) 



9. ขนาดและสัดส่วน  
(Size&Proportion) 



9.1  ขนาด  หมายถึง  ลกัษณะของรูปท่ีก าหนดความใหญ่  เลก็  
กวา้ง  ยาว  สูง  ต  ่า  ท่ีเรารับรู้ดว้ยสายตา  ส่ิงของขนาดเดียวกนัถา้
วางอยูใ่นต าแหน่งท่ีต่างกนั  ยอ่มมองเห็นขนาดแตกต่างกนั 

9. ขนาดและสัดส่วน  
(Size&Proportion) 

9.2  สัดส่วน  หมายถึง  การเปรียบเทียบส่ิงของท่ีมีขนาดแตกต่าง
ตั้งแต่สองส่ิงข้ึนไป  โดยการวตัถุส่ิงของมาเปรียบเทียบใหเ้ห็น
ความแตกต่าง 



9. ขนาดและสัดส่วน  
(Size&Proportion) 

ขนาดสดัส่วนของคน และตน้ดอก
ทานตะวนัในทางศิลปะ 



9. ขนาดและสัดส่วน  
(Size&Proportion) 

ขนาดสดัส่วนของปลา และเต่าใน
ธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 

ขนาดและสัดส่วนในส่ิงแวดล้อม 
ในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มมีขนาด  และ
สดัส่วนท่ีแตกต่างหลากหลาย  และเป็น
แนวคิดในการน ามาใชใ้นการออกแบบ  
เพื่อใหเ้กิดประโยชน์ใชส้อย  และความ
สวยงาม 



9. ขนาดและสัดส่วน  
(Size&Proportion) 

ภายในหอ้งรับแขก ท่ีมีการออกแบบ
ตกแต่งชุดรับแขกใหมี้ขนาดสดัส่วน
เหมาะสมกบัการใชง้าน 

ขนาดสัดส่วนในงานออกแบบ 
 งานออกแบบเพื่อมุ่งประโยชน์ใช้
สอยเป็นอนัดบัแรก และมุ่งความงามเป็น
อนัดบัสอง  จึงตอ้งก าหนดขนาด  และ
สดัส่วนใหเ้หมาะสมและเกิดประโยชน์
โดยตรงกบัผูใ้ช ้


